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i 























Plaats allereerst de backup batterij die 
in de verpakking zit (voor het geval dat je 
andere batterijen leeg raken): 

1. Verwijder het klepje van het batterij-huis. 

2. Verwijder de schroef. 

3. Haal het afdekplaatje weg. 

4. Plaats de backup batterij. 

5. Zet het afdekplaatje terug en draai de schroef vast. 

Plaats dan vier ‘AA’ (penlight) batterijen (niet inbegrepen). Zorg ervoor 
dat ze in de goede richting geplaatst worden. 

Als je weet dat je je In2lt produkt een tijdje niet zult gebruiken, haal de batterijen er 
dan uit. Je raakt daarmee alle informatie (gegevens die jij hebt ingevoerd) kwijt dus j 
moet ervoor zorgen dat je alle belangrijke dingen (informatie) op een ‘Box’ kaartje 
(zit in de verpakking) wegschrijft en bewaart! Je kunt meer lezen over het opslaan van 
gegevens op een ‘Box’ kaartje op blz. 33. 

Er zijn ook In2lt adapters verkrijgbaar. Als je een In2lt adapter aansluit, hoefje g 
niet zoveel batterijen te gebruiken. Je steekt de adapter er gewoon aan de 
zijkant in en dan in het stopcontact. 


Moet je koren! 

Bewaar de vier gewone of oplaadbare batterijen in het batterij-huis. Let erop 
dat ze van dezelfde maat, hetzelfde t/pe en merk zijn. Gebruik geen oude en 
nieuwe batterijen samen. 












Als je de aan/uit knop 
indrukt, krijg je dit 
te zien. 


Kies eerst 
je taal. 

Nu zie je een 
scherm met een 
zonnetje. Klik de 
neus van de zon 
goed aan met de 
Superpen. 

Wacht een paar 
seconden na het 
laatste zonnetje. Je 
bent startklaar! 



Contrast 

















HEF ZIT m ém 5* ÉSJlTtfelKèfelT.. 



Moet je hopen! 

Jouw In2lt produkt werkt het best als je er op de juiste manier mee om gaat. 


Met de Home 
knop kom je 
weer in het 
vorige scherm. 


Steek hier de In2lt kaartjes, 
zoals de ‘Key’ en de ‘Box’ 
kaart in de Kaartlezer. 


Druk op de 
Zend/Ontvangst 
knop om 
berichten 


verzenden 


ontvangen. 
Je ziet het 
Lampje 
opiichten. 


Druk zachtjes - en probeer de Superpen niet over het scherm te slepen. 
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Rex is jouw eigen 
rotzooi-ruimer. 
Hoe erger hij 
gromt, hoe 
ruimte je h< 
meer plaats te 
maken moet je 
dingen voeren. 


Klik iets aan, 


dan op de 
Magische 
en je hebt een 
kopie. 


Ais je op deze 
Handen klikt, ga je 
een wereld terug of 
verder. 



Er wonen Animates in de 
In2.lt: werelden. Je kunt ze 
bewegen, kopieëren, of 
opsturen naar een ander 
In2lt produkt Je kunt ook 
nieuwe bijkopen. 



Gerrit helpt je om post 
te sturen en ontvangen 
van vrienden van een 
ander In2lt produkt (zie 
blz. 27 & 28). 



Met deze Syperpeo maak je 
brieven en melodietjes, en je 
kunt brieven, muziekjes en 
paspoorten met een 
vergrootglas inzien! (zie blz. 31 ) 































In2lt Kaarten. Veel meer pit met 
kaartjes van In2lt. Steek de kaartjes erin of 
haal ze er uit, zolang je In2lt produkt 
aanstaat. Zorg er wel voor dat je alleen 4^ 
maar In2lt kaartjes gebruikt. Je herkent ze 
door het In2lt logo op het kaartje. Je hebt een 
‘Key’ kaart waar je je naam en paspoort op kan 
zetten en een ‘Box’ kaart waar je belangrijke informatie op bewaart. 

Steek de kaart er goed in. Zorg ervoor dat het blinkende In2lt figuurtje 
boven is. Hij moet eerst met zijn voeten in de kaartlezer! 

Help! Mijn pen doet het niet goed! 

Als je iets aanklikt er er gebeurt niet onmiddellijk iets, wacht dan een 
paar tellen voordat je het scherm opnieuw aanraakt. Als je iets een 
paar keer aanklikt en er gebeurt niets, probeer dan dit: 

Haal de ‘Key* kaart uit de verpakking. 

2. Steek de ‘Key’ kaart in de Kaartlezer. 

3. Klik het symbooltje in het midden aan (de sleutels). 

4. Kies “Pen aanpassen” met je Superpen en volg de 
aanwijzingen op het scherm op. 

Nu moeten alle problemen op het scherm 
opgelost zijn! 









PERSOONJKlj KAART 


Bij je In2lt produkt wordt jouw eigen ‘Key* Kaart 
geleverd. Steek deze kaart in de Kaartlezer, en klik J 
de sleutels in het midden van het scherm aan. 


Nu kun je: 

1. Een taal kiezen 

2. Jouw naam invullen 

(en *n beschrijving van jezelf) 

3. Op slot/open doen 

(vul een wachtwoord in) 

(Gebruik altijd de Home knop om weer terug 
te gaan!) 




L*T 

Gebruik jouw eigen ‘Key’ kaart alleen bij je eigen In2.lt produkt. De 
eerste keer dat je de kaart gebruikt, onthoudt je In2lt produkt het. 

Bewaar je ‘Key’ kaart op een veilige plaats. 

Het is jouw sleutel om in de In2lt wereld te komen! 
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1. Taal Kiezen 

Hier kun je de taal kiezen die je wilt 
gebruiken. Klik “Kies Taal” 
aan met de Superpen en dan de taal 
van je keuze. 

Druk twee keer op de Home knop 
om met taal kiezen te stoppen. 

2. Jouw Naam 

je beschrijving laat zien wie je bent. 

1. Klik “Jouw Naam” aan. 

2. Er verschijnt nu een persoonsbeschrijving, wat lijkt op een blad uit 
een adresboekje. 

3. Verander de gegevens op dezelfde manier als dat je een blad in een 
adresboekje verandert (zie pagina 16). 

4. Klik twee keer op de Home knop om terug te gaan. 












3. Op slot/Open doen 

Je kunt geheimen veilig bewaren met een wachtwoord. Dat hou je 
geheim, of je vertelt het alleen aan je maatje. Je moet een wachtwoord 
geven elke keer dat je het In2lt produkt aanzet. 


1. Klik “Op slot/Open” aan. 

2. Als je geen wachtwoord wilt, klik dan “Open” aan. 

3. Als je wel een wachtwoord wilt, kies dan “Op slot” en je kunt 
een Woord of Muziekje maken. 



Als je je wachtwoord vergeet, geen paniek! je stopt je 
‘Key’ kaart er opnieuw in en verzint een nieuw wachtwoord. 






KüT VëRGITë 





Bewaar een kopie van je lievelings dingen op je ‘Box’ kaartje. Als je ooit de 
Reset knop moet gebruiken, dan vergeet je In2lt produkt waar je die dingen 
gezet hebt Maar als je ze op je ‘Box’ kaart bewaart, dan kun je die dingen 
terugvinden en er weer inzetten. (Er zit een kleine ‘Box’ kaart bij je In2lt 
produkt, maar je kunt ook grotere los kopen.) 

Gebruik een paperclip om op de Reset knop te drukken. Dingen die 
scherper zijn beschadigen je In2lt produkt. 

Laat je In2lt produkt nooit vallen, gooi er niet mee en sla er niet op. 


Zorg dat je In2lt produkt het niet te koud of te warm krijgt. 

Druk nooit te hard op het scherm en gebruik nooit scherpen dingen op het 
scherm. Gebruik alleen de Superpen om het scherm aan te raken. 

Pas op met vocht. 


Gebruik alleen In2lt kaartjes. Andere kaartjes gaan klemzitten en kunnen je 
In2lt produkt beschadigen. 


Zet je In2lt produkt altijd uit als je de batterijen vervangt of de adapter 
eruit haalt. 


Zet je In2lt produkt altijd uit als je van batterijen overschakelt op de 
adapter. 

Zorg dat er altijd batterijen in je In2lt produkt zitten, ook als je de 
adapter gebruikt. 








«WAT li ER llsl StZE 'WÊREfl--? 

Met In2lt is het net of je in de ruimte zit. Je kunt naar elk van de zeven 
verschillende “werelden”, die elk hun eigen kenmerken hebben: 
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Vriendschapsmeter 




Kletspraat 



Rekenmachine 



Glazen Bol 



Schetsboek 


Waar naartoe??? 

Kies een wereld uit die je wilt bezoeken. De fi§F' brengen je van 
de ene wereld naar de andere... 


Moet je iioRENl 


Als je het symbooltje in het midden van het scherm aanklikt, dan veranderen 
de afbeeldingen-en je zit in die wereld! Als je weer terug wilt naar het 
vorige scherm, druk dan op de Home knop. 










UÊ 'WEKKER 


Klik de Wekker aan in het midden van het scherm 

en je komt in de Wekker Wereld! 

Te gek wat ik nou weer kan! 

• Stel de juiste tijd en datum in (dag, maand, en jaar) 

• Zet het alarm met een Wekker 
(een voor elke dag) 

• Maak een alarm met een brief, 
muziekje, paspoort of 
een animate 

• Zet een Wekker Aan of Uit 



TpWat zie je 

• De dagen van de week 

• Vakjes die je laten zien hoe laat je 
de wekker gezet hebt voor die dag » 

• De tijd voor het alarm van de dag 
van je keuze 

° De juiste tijd en datum 

• Een hand die dingen in en uit de Wekker wereld haalt. Je kunt de hand 
aanklikken om weer uit de Wekker Wereld te komen 













Hoe laat is het? 

I . Klik de datum van vandaag aan met de tijd 
onderaan het scherm. 


01/25/1996 7:51 PM 




2. Gebruik^de^ijjtjes die tevoorschijn komen om de datum en tijd 
in te stellen. 


3. De dagen van de week veranderen automatisch. 


4. De veranderingen worden bewaard! 



Wil je de wekker zetten? 
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Als je voor het eerst de Wekker wilt zetten, 
dan zie je een dag £ knipperen ’ r 7 


B D D 0 

t I 

geluid geen geluid 
alarm 6 6 


Kies de dag waarop je het alarm van de wekker af wilt laten gaan. 

Als het vakje leeg is: Om de wekker te zetten, moet je jet vakje L.J 
dat onder de naam van de dag staat aanraken. Het vakje verandert 
in [TJ en er verschijnt een wekkertijd. Klik die tijd aan en zet hem op 
de tijd waarop de wekker van jou af moet gaan. 


De wekkertijd die jij hebt ingesteld blijft gelden voor dezelfde 
dag de week erop. Om de wekker uit te zetten moet je het 
vakje JTJ aanklikken dan verandert het weer in \ . 
























« 
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Moet je hopen! 

De wekker gaat ook af als je In2lt produkt niet aanstaat! 

Als je In2lt produkt aanstaat, dan duurt het alarm van de wekker maar kort. 
Om de Wekker af te zetten voordat hij afgelopen is, moet je op een 
willekeurige knop drukken of het scherm aanklikken. 

Speciale wekkerbookschappen 

Je hebt waarschijnlijk al gemerkt dat er andere soorten wekker alarms 
zijn, zoals brief® en muziek® alarm. In plaats van het gewone alarm, 
kun je een alarm kiezen dat muziek en brieven gebruikt die jij zelf 
gemaakt hebt: 15 


1. Klik het muziekje aan dat je wilt gebruiken, klik daarna de klok aan. 

2. Hiermee kom je in de wekkerwereld, en neemt de plaats in van 


een 


ï. Hiermee zet je de wekker voor die dag. Je kunt hem op een 
andere dag instellen door hem aan te raken en dan de dag aan te 
raken van je keuze. 


3. Als de wekker afgaat, hoor je jouw muziekje! p ss p wuj e terug 

Je kunt ook andere dingen kiezen als wekker, raar het? vorige 

zoals brieven® en animates. ^ 

Probeer zelf gewoon maar eens! 
















Klik Rex aan om 
een bladzijde uit 
te wissen en klik 
hem snel weer 
aan om het 
blad weer 
terug te halen. 


Klik dit aan 
■, en maak je 
^ eigen 
Paspoort, 
(zie blz. 18) 


Een geweldige manier om alle adressen en verjaardagen 
van je vrienden bij de hand te hebben! Met dit adresboekje 
kun je ook een eigen paspoort maken en opsturen naar 
i?' anderen die ook een In2lt produkt hebben. 

Met de Pijltjes ga je van bladzijde naar 
bladzijde. Je kunt namen, 
verjaardagen, 



Dit is de kortste weg naar de 
bladzijde die het dichtst bij de naam ligt die je 
zoekt. Als je Jeroen wilt vinden, druk dan op de 
J. Gebruik dan de pijltjes om bij andere namen die 
met een J beginnen te komen. 


telefoonnummers, 
en boodschappen 
van al je vrienden 
invoeren! Je kunt zelfs 
hun gezicht maken. 

Nummer van de 
bladzijde 

Klik dit vierkantje aan 
om naar de eerste 
lege bladzijde te gaan. 













Informatie invoeren 


1 -& 39 I Als je de verjaardagskalender aanklikt, dan komen er pijltjes. Klik de 
-i-i-j- pijltjes aan om de datum, maand en jaar te veranderen. 

Hoe type je de Naam, Telefoonnummer of Adres in: 

1. Klik datgene dat je wilt veranderen aan. Je krijgt dan een toetsenbord. 

2. Type de informatie in, en druk op de Home knop. 

Gezichten tekenen 

Je kunt tekeningetjes maken die bij de namen in je adresboekje 
horen. Als je de tekening op deze bladzijde aanraakt, dan kun je kiezen uit 
verschillende soorten ogen Ë , neuzen £, monden._f, en haarstijlen. 

I . Klik de naam aan van het deel dat je 


2. Klik de pijltjes aan en kijk maa 
wat mogelijk is. 


wil veranderen. 
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► 


3. Zo kun je door verschillende opties 
gaan. 


HAIR 


^ MOUTH - 


4. Als je klaar bent, klik dan de Home 
knop aan en ga terug naar het vorige 
scherm. 


NOSE 


EYE5 











Je eigen paspoort 

.Je paspoort geeft anderen informatie over jou. Je kunt een paspoort in 
: het adresboek maken, en het opsturen naar vrienden met een In2!t 
"produkt. Vul gewoon je eigen persoonsgegevens in. Klik dan de Paspoort 
Maker aan de linkerkant van het scherm aan. Het adresboek gaat nu dicht. 
Jouw blad wordt gekopieerd als paspoort en gaat knipperen £ op het 
adresboek scherm. 


Moet je iioreN! 

Je kunt de Paspoort Maker niet zien als er niet genoeg ruimte is. Denk 
• eraan dat je, als je te weinig ruimte hebt, dingen moet voeren aan Rex, of 
je moet een paar dingen opslaan op een “Box” kaartje. 


Jouw vrienden kunnen aan jou ook hun Paspoort opsturen. Als je er een 
ontvangt (op blz. 28 staat hoe), klik dan gewoon het Paspoort aan, en 
daarna het Adresboek. Als er een bladzijde vrij is, dan komt het paspoort 
op alfabet in je Adresboek te staan! 


PssPJe kunt ALLEEN 



wereld zit1 













Gevoel, intelligentie en kracht... de Glazen Bol 
voorspelt jou en je vrienden wat je te wachten staat! Als je 


de Glazen Bol aanraakt, wordt je meegenomen naar een magische wereld 


De “voorspellingen” van de glazen bol zijn gebaseerd op bioritme, 
ontworpen door astrologen en door sommige Aziatische culturen al 
eeuwenlang gebruikt. 

De Glazen Bol laat je geboortedag en de datum van vandaag zien. Je ziet 
drie voorspellingen die nog achter de vraagtekens zitten. 


Om achter elke voorspelling te komen, 
moet je de vraagtekens aanklikken. 


Gevoel ( 

(je gevoelens) 




Kracht^ 

(je lichamelijke toestand) 
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Intelligentie 

(je gedachte) 



Psst! Volgens het systeem van bioritme heeft ieder mens drie ritmes Ckracht 
gevoelen intelligentie). Ze beginnen bij je geboorte, en iedereen heeft zjn eigen 
patroon. Als je in een Plas fase bent, dan heb je volop energie en Creativiteit In 
een Min fase moetjeje energie weer op bouwen, en in een Kritische fase gaje van 
Plus naar Min, of van Min naar Plus je Kunt een beetje uitje evenwicht zjn 
op zulke dagen!) 


r 











De toekomst voorspellen 

Klik de datum van vandaag aan, en 
gebruik dan de pijltjes om de daum te 
veranderen. Als je de datum 
verandert, kun je zien hoe de 
komende dagen er voor je uit zien! 

Gebruik de pijltjes bij de ruimte voor 
de geboortedatum om er jouw 
geboortedag of die van een van je 
vrienden in te zetten. Klik de vraagtekens 
aan en je ziet de voorspellingen. 



pijltjes 


Wat betekent dat nou? 


Kracht: heeft invloed op je kracht, energie, sport, zelfvertrouwen 
Gevoel: heeft invloed op gevoel, emoties, voorgevoel, muziek en verliefd zijn 
Intelligentie: heeft invloed op studeren, problemen oplossen, gesprekken 
voeren, woordspelletjes en examen doen 

LET OP: Dit zijn alleen maar voorspellingen en misschien komen ze niet uit. 
Je dag kan beter verlopen dan je verwacht! 


v' 


Wqït je HOREN! 


Je kunt jouw Paspoort of dat van een van je vrienden in de wereld van de 
Glazen Bol zetten! (Kijk op blz. 32 om erachter te komen hoe dat moet.) 










VfcïËtT ER 

Wil je weten wie perfect bij je past? 



Misschien heb je wel twee vrienden die jij bij elkaar vindt passen? Met 
“Vriendschapsmeter” kun jij bepalen hoe goed twee mensen bij elkaar 
passen. Het enige dat je moet weten is hun verjaardag! 

Wat je te zien krijgt 

1 . twee invulruimtes voor de 
geboortedag 

2. ruimte voor de 
voorspelling Klik de 
vraagtekens aan om de 
voorspelling te starten-hoe 
meer klavertjes, hoe beter het 
bij elkaar past! 

4^En dit kan allemaal 

Je kunt je Paspoort of dat van een 
van je vrienden invoeren hier. Klik even het paspoort van je keuze aan, en 
dan de ineengeslagen handen. Als je wilt, kun je zelfs teruggaan en een 
tweede Paspoort ophalen. 















In de Schetsboek wereld kun je tekeningen maken. 

Als je het lege scherm in het midden van het schetsboek-scherm aanraakt, 
dan kom je in je eigen kunstenaars atelier terecht, in daar vind je: 


een gebied om op te tekenen 

een tekenpen met drie 
lijn diktes 

een gum 

een stempelkussen met 
verschillende stempels 

...en Rex! 

Als je de Superpen op Rex 
houdt, blijft hij je tekening 
uitgummen (hij gumt altijd van 
boven af). Als je de Superpen optilt, houdt Rex op met gummen. Wanneer 
je een tekening wilt bewaren, kun je hem op een “Sketch Box” kaart zetten. 

















J# Teken bijzonderheden 

Als je het vakje met het tekenpennetje aanraakt, dan kies je een 
andere lijndikte om mee te tekenen. En als je het vakje met P 
stempelkussen steeds weer aanraakt, dan zie je verschillende 
afbeeldingen die je kunt gebruiken in je tekening! 



NlOET JE HOREN! 

Het schetsboek kan maar een tekening 
tegelijk aan. (Dezelfde tekening staat op 
je schetsboek al je hem de keer daarop 
gebruikt.) Maar, als je je tekeningen wilt 
bewaren, dan kun je ze op een Sketch 
Box kaart zetten die je los kunt kopen. 
Steek de kaart erin, klik dan het 
bewaarplaatje aan, en er wordt een kopie 
van je tekening op de kaart bewaard. 



Hoe doe ik dat? plaatje voor 

Als je er een Sketch Box kaart instopt, dan verschijnen bewar en 
er plaatjes om te bewaren en te laden. Als je een tekening van de kaart wilt laden, 
dan verdwijnt de tekening die je nu op het 
schetsboek scherm hebt staan, en de i Ék. ^sst! Aisjede "CodeK kaart 
gelade tekening komt er voor in de plaats 

Bok kaart en geef kern aan een 
vriendiin) die de code kent! 














In de “Kletspraat” wereld 
kun je Tekeningen en Boodschappen 
versturen en ontvangen van andere 
In2lt produkten. 

Het versturen van 

Ü& & tekeningen: Klik de ballonnen aan. Je krijgt een toetsenbord 
■y te zien waarop je een brief kunt typen. Als je een tekening wilt opsturen, 
ga dan naar een tekenbord en klik dit aan: 

( j®jp brengt je weer terug naar het toetsenbord.) 




Het ontvangen van boodschappen 

& tekeningen: Als de eigenaar van een ander In2lt produkt jou 
iets opstuurt via Kletspraat, klik dan de Zend/Ontvang knop aan of Gerrit 
om het te ontvangen. Je ontvangt het meteen als je ook in de Kletspraat 
wereld zit. Je krijgt de brieven en tekeningen dan meteen te zien. 
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Een boodschap schrijven 

In het Boodschappen 
deel van Kletspraat zitten 
twee ruimtes voor 
boodschappen: 

Ontvangen en 
Versturen. 


Dit is jouw gebied voor 
versturen. Als jouw boodschap er 1 
nog steeds op staat, heeft 
niemand hem ontvangen. 

Klik de pijl aan om andere plaatjes | 
te zien die je in je boodschappen 
kunt gebruiken. 

Klik deze toets aan om 
hoofdletters te maken. Klik hem 
weer een keer aan en je krijgt speciale tekens. 

Je boodschap versturen 



Spatie 


Als je deze 
toets aan raakt 
ga je naar de 
volgende regel 



1. Type je boodschap in. 

2. Klik de ballon aan of druk op de Zend/Ontvang knop. 
Het lampje wordt rood en de ballon vliegt weg. Je kunt 
pas nieuwe tekst intypen als de ballon weer terug is. 
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Teken & Speel Spelletjes 


Kies een lijndikte door de pen aan te klikken (zoals bij het schetsboek). 
Maak je tekening. 


Moet je horen 

Kletspraat tekeningen worden direkt doorgestuurd naar andere In2lt 
produkten in de buurt. Jouw In2lt produkt verstuurt hem terwijl je aan 
het tekenen bent! Als het lampje rood is wordt je tekening verzonden. 


Het kan zijn dat je sneller tekent dan dat 
Kletspraat het verzenden kan. Dan 
26 “hapert” de pen eventjes. Als hij dat 
doet, moet je even wachten en dan 
pas verder tekenen! 

Als je wilt stoppen met tekenen, 
druk dan op de Home knop of 
klik dit even aan: d&P 


Je tekening wordt gewist. 












.BRitVtfcjÉiJS 



Hoe verzend ik boodschappen? 

Als je boodschappen wilt opsturen en je zit niet in Kletspraat: 


I. Klik de Brief®, Muziek® , Animate^, or Paspoort^ 


aan die je wilt verzenden. 

2. Klik Gerrit, de Vogel aan. 



3. Druk op de Verzend/Ontvang knop. Het lampje 
gaat rood branden. 

4. Gerrit neemt je boodschap mee naar een andere In2lt eigenaar. 

De boodschap is niet langer op je scherm te zien (tenzij je er een 
kopie van gemaakt hebt voordat je hem opstuurde.) 

V 

5. Als een andere ln2lt eigenaar de boodschap ontvangt, keert de vogel 
met een lege snavel terug. Als de boodschap niet is afgegeven, brengt 
Gerrit hem weer bij je terug. Als de andere In2lt afstaat, dan kan hij 
de boodschap niet ontvangen, i 










Hoe ontvang ik post? 

1. Als er post aankomt in je In2lt produkt, dan gaa: nee k—- o> 
branden, en Gerrit vliegt weg. 

2. Gerrit komt terug met een envelop in zijn snavel. 

3. Gerrit haalt alleen post op en bezorgt deze ook 

als er ruimte is. 

4. Als je niet voldoende ruimte of geheugen hebt, zal Re:* je dat 
gromment duidelijk maken. Gooi dingen weg door ze nr hem 
te voeren voordat je nieuwe post aanneemt. 
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5. Om bij de post te komen, moet je die aanraken me: je 5uperpen. 
Je ziet dan wat voor post je hebt (Paspoort, Brief, enz: Klik 
die dan aan en klik daarna de pen aan !S 5j)|g om te zien wat erin staat! 

















GEKËfc|M4Ctt!fc|Ê 



Gebruik de Rekenmachine voor eenvoudige berekeningen, net zoals je 
een gewone rekenmachine zou gebruiken. Een paar speciale kenmerken 
van de rekenmachine zijn: 

Het Invoer gedeelte, 
waar de resultaten of gegevens 
vermeld staan. 

Willekeurig getal, wat een getal 
tussen de één en jouw huidige 
invoering uitkiest. Je kunt dit 29 

gebruiken om telspelletjes mee 
te spelen! 

De ruimte voor het antwoord wordt 
Bewaard als je uit de rekenmachine 
gaat. Als je er weer inkomt krijg je 
de laatste berekeningen weer te zien. 



ftC WOET JE HOPEN! 


De ruimte voor het antwoord wordt bewaard als je uit de rekenmachine 
gaat. Als je er weer inkomt, krijg je de laatste berekeningen weer te zien. 
















egt ÏK PU?] 



Hoe schrijf ik een brief of een 


1. Klik de Pen aan. 

2. Kies Brief of Muziek. 

3. Schrijf je brief of maak je eigen muziekje. 

4. Druk op de Home knop als je ermee klaar bent. 


liedje? 


Mo* t j e Horen! 

30 door piano te spelen. Als je Rex één keer aanraakt, 

dan verwijder je de laatste muzieknoot. Blijf op Rex drukken om nog 
meer noten weg te halen. 


w ^ 

Hoe neem ik een melodietje op? 

1 . Klik de Cassette aan. 0 

2. Speel de noten op het toetsenbord. 

3. Als je een toets aanraakt, begint de noot. 

Als je de toets loslaat, stopt de noot. 

(Hoe langer de noot, hoe groter hij is.) 

4. Als je aan het opnemen bent, dan zie je het cassette-bandje draaien. 

5. Je kunt het liedje terugspelen, door de notenbalk aan te raken. 



note "b^ 

# 


* 










^ C WolT JE HOPEN! 

De opname stopt automatisch als: 

• De muziek 120 noten heeft 

• Je de piano langer dan 2 seconden niet aanraakt. 

• Je de cassette weer aanraakt. 

Hoe kan ik de boel inzien? 

1. Klik wat je wilt bekijken aan. 

2. De pen verandert in een vergrootglas. 

3. Klik het vergrootglas aan. 

Je kunt het volgende bekijken: 

Brieven @ 

Muziek {T] 

Paspoorten 

...en zelfs Animates ! 








Dingen die je kunt doen met 
de Magische Hoed 


Gebruik de Magische Hoed om brieven, muziek, animates of 
paspoorten te kopieëren. Klik gewoon datgene aan wat je wilt kopieëren, 
en klik dan de magische hoed aan! 



Rex...Vergeet hem nou niet te voeren! 


Rex heef taltijd honger, vooral als je teveel spulletjes hebt voor je In2lt 
produkt. Klik aan wat je weg wilt doen, en klik dan Rex aan. Hij kauwt 
erop, en jij hebt meer ruimte vrij. Hij lust van alles, van brieven en muziek 
32 tot en met paspoorten en animates! Je kunt hem laten ophouden iets op te 
eten door hem weer aan te raken voordat hij klaar is me eten. 


Deze vogel vliegt er vandoor! 

Gerrit brengt al jouw boodschappen naar andere In2lt eigenaars en 
brengt ook weer dingen voor je mee! 




Een handje helpen 


De Hand brengt je van de ene wereld in de andere. Hij brengt ook 
brieven, paspoorten, muziek en animates naar andere werelden. Klik aan 
wat je mee wilt nemen, en klik dan de hand aan. 
















liflie HET Gil®! 

De Box kaart bewaart je lievelings spulletjes 
op een veilige plaats, en geeft zo jouw In2lt 
produkt meer ruimte voor nieuwe dingen. Er 
zit een Box kaart bij jouw In2lt pakket. 


Hoe bewaar ik iets op een Box kaart? 

1. Stop de Box kaart erin. 

2. Klik aan wat je wilt bewaren. 

3. Als je het ziet oplichten, klik dan de schatkist aan. 

Nu zit het er veilig in opgeborgen. 



Moet je horen! 

Als deze schatkist vol zit, kun je nog meer Box kaarten kope 
de meesten zijn nog groter dan deze. Bewaar je . 

belangrijke spullen veilig op de Box kaarten. Als je «JS 
ooit op de Reset knop moet drukken of zelfs als je jouw o 
In2lt produkt voor reparatie moet opsturen, dan nog 
blijven jouw gegevens veilig. 









itljLPi 

Ik wil van dit scherm af en ergens anders heen, maar ik kom er 
niet uit. Klik de Home knop aan. 

Mijn In2lt produkt heeft zichzelf uitgeschakeld en ik krijg hem 
niet meer aan. De batterijen zijn bijna leeg. Vervang ze. 

Ik heb mijn In2lt produkt 10 minuten (in Standby) niet gebruikt, 
en dus heeft hij zichzelf afgezet. Zet hem weer aan. 

Het scherm is leeg. Je hebt de afgelopen minuut geen enkele knop 
j aangeraakt. Klik het scherm aan met je Superpen. Daar zijn je werelden weer. 

Ik probeerde iets mee te nemen naar een wereld, maar het lukte 
niet. Zorg ervoor dat datgene wat je mee wilde nemen (een paspoort, 
bijvoorbeeld) nog steeds knippert als je het wereld symbool aanraakt 
midden op je scherm. 

Ik kan geen kopie maken. Gromt Rex of doet hij of hij honger heeft? 
Misschien heb je niet genoeg ruimte vrij. Voer iets aan Rex, en probeer 
nog eens een kopie te maken. 

Al mijn gegevens zijn foetsie. Heb je de backup batterij vervangen? 

Heb je op de Reset knop gedrukt aan de achterkant? Bewaar belangrijke 
zaken altijd op een Box kaart voordat je de backup batterij vervangt of op 
de Reset knop drukt, anders gaan je gegevens verloren. 





Ik ben mijn wachtwoord vergeten. How kom ik in mijn 
werelden? Steek je Key kaart erin en bedenk een nieuw wachtwoord. 

Er gebeurt niks als ik het scherm aanraak. Ik kan geen dingen 
kiezen. Steek de Key kaart erin en klik “pen aanpassen” aan. Klik de neus 
van de zon drie keer aan. Het scherm wordt nu opnieuw opgestart en dat 
moet jouw probleem verhelpen. 

Het In2lt produkt hapert. De In2lt kan vastraken als je te snel tekent in 
de Kletspraat wereld; of al het lampje knippert (je bent een bericht aan het 
versturen of ontvangen). Probeer hem af en aan te zetten; als dat na een 
paar keer niet werkt, druk dan op de reset knop (je verliest nu wel al je 
gegevens). 

Ik krijg de voorspellingen bij de Glazen Bol of Vriendschapsmeter 
niet te zien. Klik het vraagteken aan. De voorspellingen verschijnen nu. 

Ik probeerde een boodschap te sturen, maar hij is niet 
aangekomen. 

1) Misschien zit je te ver weg. 

2) Zorg ervoor dat het In2lt produkt van je vriend(in) aanstaat. 

3) Zorg dat je vriend(in) genoeg ruimte vrij heeft op het In2lt produkt. 
(Rex vertelt dat we.) 

4) Richt goed. 
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Bij de verpakking vind je 
informatie over Club 
In2lt...een gezellige 
groep enthousiaste 
In2lt gebruikers. 


Vul het 

antwoordkaartje in en 
stuur het op. Je wordt 
nu lid van de Club In2lt en je 
ontvangt een 

lidmaatschapskaart en een 


KADOOTJEÜ 


Het club adres is: 
Philips Nederland BV 
Afdeling In2lt 
Gebouw HWU 
Postbus 10403 
5600 VB EINDHOVEN 


keuzetoets I (20 cent per minuut) 


3104 215 35821 






